	
	Преподаватели:  Искакова К.А.,Кошанова З.А., Сахипова Ж.М

	Внеаудиторное мероприятие 
	Психологический конкурс  «Я,ты,мы,они»

	Группа
	

	Время
	

	Цели и задачи по формированию компетентностей:

а) информационной
б) коммуникативной
в) по решению проблем
	- Расширить  знания  студентов о науке «психология» и роли психологических знаний в жизни человека, способствовать обогащению представлений об окружающей действительности.

- Развивать навыки устной , письменной коммуникации и применения средств общения в  публичном выступлении. 

- Применять психологические знания в  анализе и решении жизненных ситуаций и проблем.

	Форма
	Конкурс 

	Технология
	ИКТ , технология проблемного обучения, технология развивающего обучения

	Методы 
	 Рассказ, объяснение,  показ, проблемный, демонстрация, иллюстрация

	Оборудование 
	Слайдовый материал , ватман, фломастеры, компьютер, проектор 

	Ход мероприятия

	Этапы
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	Ожидаемый результат

	1.Организационный момент 


	  Вступительное слово: 

- Добрый день уважаемые участники, гости! Сегодня мы рады вас приветствовать на мероприятии – психологическом конкурсе.  «Я,ты,мы,они».  
 В человеке должно быть все прекрасно: и лицо, и одежда, и душа, и мысли.(Чехов А.П.)
Разрешите представить вам незаменимых на сегодняшней игре людей – это жюри. В его составе: 

Кто станет победителем сегодняшней игры решать жюри. 

- Ну, а теперь самый волнующий момент. Поприветствуем команд. Сегодня принимают участие группы 2аКШО, 2аКШР,2аФК
- Итак, мы начинаем! 
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	Приветствуют ведущего Направляют своё внимание на мероприятие.


	Создан благоприятный психологический климат .

Настроены  на мероприятие, сконцентрировано    внимание на содержание мероприятия. 



	II. Основная часть: 

Конкурс 1 «Приветствие»

Конкурс 2 «Разминка»
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Конкурс 3 «Творческий»
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	Ведущий объявляет о проведении первого конкурса «Приветствие». 

Участникам предлагается придумать название команды, девиз, а также представить каждого игрока своей команды, выделив у него ряд несомненных достоинств, выбрать капитана.
Слайд 2
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Жюри увидев презентацию каждой команды, выставляет оценки. 

Второй конкурс состоит из 2-х частей. 

Часть 1. «Словесная дуэль»
Участникам предлагается придумать и обменяться рифмами к пяти словам: стресс, рефлекс, мышление, мотивация, личность. 
Жюри подводит результаты конкурса.

Часть 2 «Руки вверх». Ведущий предлагает всем участникам команды выйти на сцену. Им предлагается поднимать вверх столько рук, сколько названо ведущим.

 Ведущий произносит цифры   1, 3, 5, 7, 8, 9, 10, 11, 12

Третий конкурс состоит из 3-х частей. 

Часть 1 «Рисунок в паре». 
Участвуют все команды. Команды готовят проект по теме «Значимость психологической науки в нашей жизни».

Жюри подводит результаты конкурса.

Часть 2 «История по кругу». 
От команды участвуют по 3-4 самых веселых и находчивых. Игрокам необходимо рассказать веселую историю, опираясь на картинки, которые показывает ведущий. 
Жюри подводит результаты конкурса

Часть 3 «Памятник». 
Участникам каждой команды необходимо подготовить и представить проект памятника по какой-либо теме («Светлое будущее», «Все люди – братья»).
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Жюри подводит результаты конкурса 
	Команды представляют название,  девиз, дают психологические характеристики своих команд. 

Участники слушают ведущего на выполнение задания отводиться 5-7 минут. Команды придумывают рифму к словам:  стресс, рефлекс, мышление, мотивация, личность. 
После истечения времени каждая команда представляет свою рифму. 

Все игроки от каждой команды выходят, внимательно слушают ведущего и поднимают такое  количество рук, какую цифру назвал ведущий.  [image: image6.png]Yacme 2 «Pyku ¢eepxs
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Команды готовят проект по теме «Значимость психологической науки в нашей жизни». После 13-15 минут участники выходят и презентуют свои работы. 


[image: image7]
От каждой команды выходят по три человека. На слайдах появляются картинки, задача игроков придумать веселую историю. Игроки приводят примеры из повседневной жизни дома, в компаниях, из обучения в  колледже. Например: «собрание», «ура, скоро сессия!», «Дед Мороз, где мой подарок?!», «в столовую вкусненькое принесли», «дождь начинается», «хорошо сидим» и др. 

 Каждая команда используя жесты, мимику, пантомимику готовят проект  памятника по выбору. 


	Применили психологические  знания в презентации своей команды.

Сформированы навыки сотрудничества, чувства единения, коллективизма и командного духа.

Сформированы умения и  навыки публичного выступления и мастерства стихотворной рифмовки к данным словам.  

Развита сосредоточенность, концентрация, переключение внимания .

Умеют согласовывать действия в команде.

Осуществляют невербальную коммуникацию.

Умеют согласовывать  действия в группе , осуществляют творческий рисунок и  разъясняют выполненный рисунок. 

 Умеют публично выступать  и логически  связано излагать свои мысли

Сформированы положительный настрой,  творческое воображение, мышление, внимательность умения быстро  , находчиво , оригинально составлять рассказы по картинкам.

Проявляют чувства юмора, артистизма  в логическом продолжении фраз своей команды.

Раскрыли  артистические способности, развитие навыков группового взаимодействия, умения считаться со взглядами других.

Показали уровень творческого  и воссоздающего воображения.

	III. Подведение итогов
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Ведущий объявляет, о том, что конкурс  подходит к концу. Просит желающих высказываться об игре. В это время жюри подчитывает баллы и называет победителя. Члены жюри вручает дипломы игрокам. 


	Участники высказываются об игре, выражают благодарность учителям и болельщикам, осуществляют рефлексию , анализируют ход мероприятия.
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	  Сформирован высокий эмоциональный тонус, умения и навыки применения психологических знаний  в действительности. 

 Повысился уровень творческого потенциала студентов.

 


. 
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