	Внеаудиторное мероприятие 
	Педагогическая олимпиада « Учитель новой формации»

	Группа
	4аФК,4аКШИ,4аВО,3аРШИ

	Время
	

	Цели и задачи по формированию компетентностей:

а) информационной
б) коммуникативной
в) по решению проблем
	- повышение авторитета и престижа педагогической профессии;

- выявление одаренной студенческой молодежи, обладающей теоретическими и практическими знаниями по педагогике;

- раскрытие профессионально-личностного потенциала студентов, их самосознания, творческих способностей, создание условий для самореализации и самоутверждения;

	Форма
	Педагогическая олимпиада

	Технология
	ИКТ , технология проблемного обучения, технология развивающего обучения

	Методы 
	 Рассказ, объяснение,  показ, проблемный, демонстрация, иллюстрация

	Оборудование 
	Слайдовый материал , ватман, фломастеры, компьютер, проектор 

	Ход мероприятия

	Этапы
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	Ожидаемый результат

	1.Организационный момент 
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	  Вступительное слово: 
- Добрый день уважаемые участники, гости! Сегодня мы рады вас приветствовать на нашей педагогической олимпиаде. В человеке должно быть все прекрасно: и лицо, и одежда, и душа, и мысли.(Чехов А.П.)
Разрешите представить вам незаменимых на сегодняшней игре людей – это жюри. В его составе: 

Кто станет победителем сегодняшней олимпиады решат жюри. 

- Ну, а теперь самый волнующий момент. Поприветствуем команд. 
Сегодня принимают участие группы :    4 а ВО, 4 а РШИ, 4 а ФК, 3 а РШИ. 

- Итак, мы начинаем! 
	Приветствуют ведущего Направляют своё внимание на мероприятие.
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	Создан благоприятный психологический климат .

Настроены  на мероприятие, сконцентрировано    внимание на содержание мероприятия. 


	II. Основная часть: 
Конкурс 1 «Приветствие»
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Конкурс 2 «Разминка» 
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Конкурс 3 «Искусство перевоплощения»
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Конкурс 4 . «Что? Где? Когда?».
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Конкурс 5 «Домашнее задание»

[image: image7.png]IATe8anatue «AOMALUHEE
SAOAHUE»

KOMAHABIYNAETH MKW NPeACTABNAIOT NPeseHTaUUN Ha
T8Ny «YYUTEND XXI BEKA».
CTVASHTEIPACH L5 aI0T CBOE NOHMMaHMe WASanbHOTO
WMMTENA B EOR peMeHHbIX YCNOBUAX, OTPAXAIQT ero
BHYTREHHIBIICY T U BHEW HWI 0BNUK, HaNpaBNeHUa
PABOTRINHHOBaLVOHHYIO COCTABNAWYIO.






	Ведущий объявляет о проведении первого конкурса «Приветствие». 

Участникам предлагается придумать название команды, девиз, а также представить каждого игрока своей команды, выделив у него ряд несомненных достоинств, выбрать капитана.
Слайд 2
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Жюри увидев презентацию каждой команды, выставляет оценки. 

Второй конкурс  «Разминка»
Участникам предлагается выбрать карточку с высказыванием известного человека и подготовить речь на педагогическую тему. 
Жюри подводит результаты конкурса.

Конкурс 3 «Искусство перевоплощения». Ведущий предлагает всем участникам команды выйти на сцену. Каждый конкурсант получает карточку с ситуацией, несколько секунд обдумывает свои действия, а затем в течение времени, пока звучит музыка, обыгрывает ситуацию. [image: image9.png]Curyanun
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Четвертый конкурс «Что? Где? Когда?». 
Участвуют все команды. Команды отвечают на вопросы по педагогике. 
Жюри подводит результаты конкурса.

Команды представляют презентации на тему «Учитель ХХI века».  Студенты раскрывают свое понимание идеального учителя. 
Жюри подводит результаты конкурса

	Команды представляют название,  девиз, дают психологические характеристики своих команд. 

Участники слушают ведущего на выполнение задания отводиться 5-7 минут. Команды готовят речь на педагогическую тему. 
Каждая команда представляет свое выступление.
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Участники команды разыгрывают педагогические ситуации
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Участники команд демонстрируют знания в области теории воспитания и обучения.

Команды готовят презентацию по теме «Учитель ХХI века». 

	Применили психологические  знания в презентации своей команды.

Сформированы навыки сотрудничества, чувства единения, коллективизма и командного духа.

Сформированы умения и  навыки публичного выступления и педагогического мастерства. 
Развиваются навыки актерского мастерства, педагогической техники, фантазия и творчество. Умеют согласовывать действия в команде.

Осуществляют невербальную коммуникацию.

Закреплены теоретические знания в области педагогики. 

Умеют работать с теоретическим материалом по предложенной теме. Умеют публично выступать  и логически  связано излагать свои мысли


	III. Подведение итогов
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Ведущий объявляет, о том, что конкурс  подходит к концу. Просит желающих высказываться об игре. В это время жюри подчитывает баллы и называет победителя. Члены жюри вручает дипломы игрокам. 


	Участники высказываются об игре, выражают благодарность учителям и болельщикам, осуществляют рефлексию , анализируют ход мероприятия.
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	Сформирован высокий эмоциональный тонус, умения и навыки применения педагогических знаний  в действительности. 
 Повысился уровень творческого потенциала студентов.
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